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Kurzanleitung zu den BUDENBERG-Programmen
(klassisches Menii, Standardmodus)

Nach der Installation starten Sie das Ment durch Doppelkli-
cken des Icons "Budenberg-WIN" bzw. ,Budenberg Einzel-
platz® auf dem Desktop.

Das Budenberg-Ment erscheint als Vollbild ohne die tbli-
chen Fensterfunktionen und ohne Mauszeiger.

Die Navigation erfolgt durch Bewegen des Cursorbalken mit
Hilfe der CURSOR-Tasten. Das Offnen eines Untermenii-
Fensters und das Starten des gewihlten Programms erfolgt
mit ENTER. Die Taste ESC schliefit ein Fenster und be-
wirkt einen Schritt zurtick in das vorige Fenster.

Eine Maussteuerung gibt es innerhalb solcher Programme,
bei denen eine Mausbedienung sinnvoll ist.

Fur jedes Meni-Fenster steht eine informative Hilfe bereit,
die mit F1 aufgerufen werden kann.

Der Mentipunkt INFO beinhaltet Informationen fiir den
Lehrer bis hin zum Aufruf eines ausfiihrlichen Handbuches.

Die Programme folgen in der Regel dem gleichen schemati-
schen Ablauf:

Bereichswahl z.B. Mathe 2
Programmwahl z.B. Kegel
Unterprogrammwahl z.B. Kegel Plus 50
Voreinstellungen z.B. Ton ein, schwer
Ubungswahl (je nach Programm)
Namenseingabe

Die Programme sind in je 5 Ubungsgruppen eingeteilt und
durchlaufen eine normorientierte Ubungszeit.
Sie enden in der Regel nach einer Normzeit von ca. 5 x 4

Min.

Die Arbeitsergebnisse (Aufgaben, Fehler, Ubungszeit) kon-
nen am Ubungsende mit Eingabe D ausgedruckt werden. Bei
Namenseingabe werden diese Ergebnisse auf der Festplatte
gespeichert und kénnen im Meni tiber ERGEBNISMENU
(oder F5) eingesehen werden. Hier konnen Ubungen mit den
schon einmal getroffenen Voreinstellungen wiederholt aufge-
rufen werden. Die Speicherung am Ende kann mit Tasten-
druck "s" erzwungen werden, falls die Meldung "Keine Spei-
cherung weil Ubungszeit < 10 min." angezeigt wird.
(Speicherung aber grundsitzlich nur bei Namenseingabe
moglich!)
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Funktionsaufrufe im Menii:
F5: Aufruf des Ergebnisment
F9: Aufruf Konfiguration
F10: Aufruf der Online-Korrektur (=Online-Update)
(Die letzten zwei Funktionstasten sind durch das
Passwort ,pasc” geschiitzt.)

Funktionsaufrufe im Programm:

Beim Programmstart:
Strg+I: Didaktische Informationen zum Programm
Strg+D: Der Programmdurchgang wird auf 3-5 Aufg.
Je Gruppe verkiirzt. (Demo-Modus)
Strg+K: Ausdruck von Kopiervorlagen
Strg+V: Programmvorwahl
(Der Lehrer wihlt damit fiir Schiiler Programme und
Einstellungen vor.)

Wihrend des Programmablaufs:
Strg+T: einmaliges Ein- oder Ausschalten eines be-
gleitenden Tons
Strg+E: Sprung zum Ende einer Ubungsgruppe
Strg+P: Sprung vom Ende einer Ubungsgruppe ins
Endergebnis

Neues grafisches Menii (ab Version 5/15)

Einschalten bzw. Umschalten des Meniis in der Konfigurati-
on: 9 im Hauptment, gegebenenfalls Pafiwort "pasc" einge-
ben, dann links bei "Menitidarstellung" auf die gewiinschte
Mentdarstellung umschalten.

Touchmodus (méglich, wenn Touchlizenz erworben wurde)
Der Touchmodus muss zunichst in der Konfiguration (F9,
Paflwort ,pasc”) eingeschaltet werden. Im Touchmodus gibt
es zusitzliche Schaltflichen fir Funktionen, die sonst nur per
Tastatur erreichbar sind. Der Touchmodus funktioniert auf

Touchgeriten ab Windows 7.

Besonderheiten bei der Bedienung im Touch-Modus:
Strg+E: wird nachgebildet durch schnelles Antippen
links oben, dann links unten auf dem Bildschirm.
Strg+P: wird nachgebildet durch schnelles Antippen
rechts oben, dann rechts unten auf dem Bildschirm.
Strg+], D, K, V: wenn im Titelbild rechts
»2Einstellungen angetippt wird, kann in dem
erscheinenden Ment die jeweils gewiinschte Funktion
aktiviert werden.






Abrunden Mathe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm Abrunden trainiert
das Verstindnis fir das Auf- und
Abrunden im Zahlenbereich bis
999, bis 9.999 und bis 999.999 mit
4 4 2 bzw. 3 Stellen nach dem Komma.
Den Einstieg bekommen die
40_ amabiinder Schiiler, indem sie mit Hilfe eines
Zahlenstrahls veranschaulicht
herausstellen, ob eine Zahl auf-
oder abgerundet werden muss. In den weiteren Ubungen
miissen sie vorgegebene Zahlen selbst auf eine bestimmte
Stelle runden oder an gerundeten Zahlen bestimmen, an
welcher Stelle die Zahl gerundet wurde.

44— 4 + aufrunden

Adj ektive Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert
Wortschatz, Sprachverstindnis und
Grammatik. Es gibt drei
Unterprogramme:

Suche Gegensatze!

hoch tief
ernst Lustig
viel

Ahnliche Aufgaben Mathe: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Das Programm vermittelt
Strategien zum vorteilhaften Losen
70+20 1 20+50 von Additionsaufgaben durch
SEPANVRPOGIIIN Erkennen von dhnlichen Aufgaben.
Es fordert logisches Denken und
1+2 5+2 Erfassen von Zahlbeziehungen bei
2+7 245 additiven Aufgaben im
20+70 50+20 Zahlenraum 100. Das Programm
kann als Langzeit- oder Kurzzeit-
Ubung durchgefithrt werden. Bei einer Langzeit-Ubung
wird das Programm in drei Sitzungen mit den
Ubungsfolgen 11223, 34455 und 12345 bearbeitet. Bei der
Kurzeit-Ubung erfolgt nur ein Durchgang (12345).




Ahnliche Worter Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

Mantel Dieses Programm trainiert die
ante Lesefertigkeit auf der Basis von

v meist 2-silbigen, bebilderten
E% Woértern. Zunichst muss der
3 ¥ Schiiler zu einem Wort aus einem
9-fachen Bildfeld das passende
ﬂ Bild auswihlen, danach umgekehrt
zu einem Bild das zugehorige

Wort. In weiteren Ubungen
werden den Schiilern nur noch die Wortanfinge, bzw. die
getrennt dargestellten An- und Endsilben dargestellt. In
der letzten Ubung gilt es, Worter anhand von méglichst
wenigen Buchstaben zu erkennen.

Begriﬂ'-raten Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

o Bl Dieses Programm trainiert Lesen,
:St es ein Tier? ........ A Wortschatz, Bildung von
st es eine Pflanze? ...[nein K
ATHESEAANEEMN N Obcrbegriffen und
Gehort es zum Verkehr? Kombinationsfihigkeit. Der
Ist es ein Lebewesen? Computer wihlt einen Begriff, z.B.
Gibt es das im Wald? "Regen", der erraten werden soll.
Es wird den Schiilern ein Feld mit
Fragen dargestellt, die auf den
gesuchten Begriff bezogen eine ja/
nein/? - Antwort geben. Bei "?' kann auf diese Frage keine
eindeutige Antwort gegeben werden. Auf der rechten
Bildschirmseite 6ffnet sich im Laufe des Spiels ein 12-
faches Losungsfenster, aus dem der Schiler dann die
richtige Antwort auswihlen muss.

Regen

Bild+Anlaut Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
Beziehung von Buchstabe und
Laut, indem die Anlaute zu
bildlich dargestellten Wortern mit
dem zugehorenden Buchstaben in
Beziehung gesetzt werden.
Zunichst erfolgt eine
Strichzuordnung eines Anlautes
mit dem zugehorigen Bild. In einer
weiteren Ubung sollen Buchstaben in einem gemischten
Buchstabenfeld gesucht werden. Anschliefend soll dem
jeweiligen Anlaut ein Bild zugeordnet und umgekehrt zu
vorgegebenen Anlauten die entsprechenden Bilder gesucht
werden. Zuletzt miissen Bild und Anlaut in einem
Memoryspiel einander zugeordnet werden.
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Bild+Begriff Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

Es ist klein Das Programm trainiert
Leseverstindnis, Wortschatz und
das Unterscheiden von Ober- und
Unterbegriffen.

Im 1. Unterprogramm tGbernehmen
Adjektive oder Verben die Stelle
des Oberbegriffs. Im 2.
Unterprogramm werden klassische
Oberbegriffe verwendet
(Substantive). In der ersten (Jbung wird ein Feld mit
Bildern vorgegeben, in dem 5 Begriffe jeweils 3 Bildern
zugeordnet werden miissen. Anschliessend sollen einzelne
Bilder in ein 5-faches Oberbegriffsfeld einsortiert werden.
In weiteren Ubungen werden 8 Bilder zu 8 Oberbegriffen
oder zu 4 Bildern jeweils 2 Oberbegriffe zugeordnet.

Suche immer 3 Bilder!

Bild+Bild Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
optische Diskrimination dhnlich
wie das Programm Form+Farbe.
Bilder, Zahlen/Mengen, Farben
und geometrische Formen sollen
unterschieden werden. Die
Ubungen sind in eine Spielform
eingebunden: Das Aufgabenbild
wird mit Hilfe eines Autos
aufgeladen und zum zugehoérigen Losungsbild
transportiert und abgeladen. Die Programmbedienung
erfolgt mit Cursor/Enter und im Unterprogramm Memory
zusitzlich mit der Maus.

Bild+Wort Deutsch: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule

Suche immer 4 Worter zu einen Bild! Das Programm trainiert durch

- o Zuordnung von Bild und Wort
Lesen, Leseverstindnis und

Begriffsbildung.

GG il Dic Zuordnung von Bild und Wort

erfolgt in 2 Ubungsformen:

_ In der 1. Ubungsform werden 12

e B Wortbegriffe zu 3 Bildern

zugeordnet.

In der 2. Ubungsform werden zu 3 Bildern nach und nach

3 Worter aus der 9-fachen Wortliste ausgewihlt.

Wihrend der 5 Ubungsgruppen des Programms werden

max. 120 Woérter 30 Bildern zugeordnet.




Bildritsel Deutsch: Klasse 2 | Mittelstufe Firderschule

Das Programm trainiert das
Leserverstindnis und das

+ | Zuordnen von Text und Bild. Den
/ X 5 Schiilern werden verschiedene
<& Bilder dargestellt. Anhand eines

Damit isst man. Losungssatzes oder eine
Fragestellung, welche sie zunichst
lesen und verstehen miissen, sollen
sie erraten, welches das gesuchte
Bild ist. In einer zweiten Variante wird den Schiilern ein
einzelnes Bild dargestellt. Dazu miissen sie aus einer
Auswahl von mehreren Sitzen die richtige Aussage
auswihlen.

Bildschreiben Deutsch: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert die Laut-
Schrift Zuordnung. Der
Anwendungsbereich dieser
Programme liegt in der Vertiefung
des Leselehrgangs. Der Schiler hat
die Aufgabe, zu einem Bild das
entsprechende Wort
aufzuschreiben. Als Hilfestellung
bekommt er einzelne Buchstaben
vorgeben und muss das Wort um die fehlenden
Buchstaben erginzen. Fir die Lerninteraktion werden
zwei verschiedene Formen der Eingabe angeboten: 5-
fache Losungsauswahl und die Eingabe von Buchstaben.

Blitzlesen Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm dient der
Steigerung des Lesetempos.
Worter und kleine Sitze werden
kurzzeitig dargestellt. Die Losung
erfolgt durch Auswahl aus 5
Bildern. Der Ubende kann mit F1
den Aufgabentext wiederholt
aufrufen.
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Bogenschieflen Marke: Klasse 1-2 | Unter-/Mittelstufe Férderschule

Das Programm trainiert neben

4 +4 Bl Reaktionsfihigkeit die Addition
Tl und Subtraktion im ZR 10/20/100
sowie das Einmaleins. Zu einer
Aufgabe muss der Ubende aus
einer herabfallenden Zahlenreihe
die Losungszahl suchen. Diese ist
dann mit einem Pfeil
abzuschiefen. Wird die
Losungszahl zwei- bis dreimal hintereinander getroffen,
wird das Tempo und damit auch die Punktezahl erhoht.
Entsprechend verringert sich das Tempo bei
Fehlschiissen. Pfeil und Bogen konnen (aufler bei
niedriegstem Tempo) mit Hilfe von Maus/Cursor im Feld
vertikal verschoben werden.

Bruchrechnen Mathe: Klasse 5/6 | Hauptstufe Forderschule

Die Serie Bruchrechnen nutzt die
grafischen Moglichkeiten eines
Rechners, um Bruchteile optisch
darzustellen und Operationen zu
simulieren. Das Programm gliedert
sich in folgende Bereiche:

LRE] - Bruchrechnen 1: Erfassen

FiinFtel einfacher Briiche 1/1 bis 1/10,

SUETE Schreib- und Sprechweise der
Briche, Grofenvergleich der Briche
- Bruchrechnen 2: Additive Operationen mit
gleichnamigen und ungleichnamigen Briichen, Zuordnung
von gemischten Zahlen und Bruchzahlen, Bruchzahlen am
Zahlenstrahl.

Zahler

Nenner

Buchstaben Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule
e In 20 Unterprogrammen trainiert
A A oerar das Programm die Diskrimination
von Buchstaben und Lauten. In
e b verschiedenen Ubungsebenen

werden die Buchstaben bzw. Laute
zu bildlich dargestellten Wortern
in Beziehung gesetzt. Nach
Auswahl des gewlnschten
Buchstabens kann beim
Programmstart ein zusitzlicher Buchstabe gewihlt
werden. Die Ubungskombinationen trainieren als
Schwerpunkte die optische Lautdiskrimination, die
akustische Diskrimination des Buchstabens als Anlaut
oder die schwierige Diskrimination von An- und Inlauten.
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Buchstabenworter  Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Firderschule

Das Programm trainiert Lesen,
F E NST E R Wortschatz und insbesondere

+ sprachliche Kombinationsfihigkeit.
NEST  FERNE Aus den Buchstaben eines
vorgegebenen Wortes sollen
moglichst viele neue Worter
zusammengesetzt werden. Die
richtigen Losungen werden in
einer Liste abgelegt. Falsche
Worter oder Wortwiederholung miissen buchstabenweise
geloscht und neu aufgebaut werden. Vor Beginn jeder
Ubungsgruppe kann aus einer Liste ein Ausgangswort

FEST
REST
STERN

ausgewihlt werden.

Denkspiele Matbhe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

e Das Programm trainiert logisches
und strategisches Denken, sowie

[c]
% AT A8 Merkfihigkeit im Rahmen von
Regenserim ) =9 (¥ | diversen bekannten Spielen:

‘| 1. Schiebepuzzle
m - 2. Sudoku
= 3. Ich packe meinen Koffer

Deutsch als Zweitsprache Deutsch: Klasse 1|Us nterstufe Forderschule

Die Programmserie trainiert
Worter und kurze Sitze anhand
von Fotos/Grafiken, dem
zugehorigen Schriftbild und einer
optionalen Sprachausgabe.
Zielgruppe sind vor allem (Grund-
)Schiiler/innen, die Deutsch als
Zweitsprache erlernen. In der
Regel wird im ersten Durchlauf die
Moglichkeit gegeben, sich auch die Inhalte der
angezeigten Bilder vorlesen zu lassen. Im zweiten
Durchlauf derselben Ubung kann dann nur noch das
Schriftbild vorgelesen werden.

DAZ - In der Stadt - StraRe, Verkehr, Fahrzeuge

die Fahrkarte
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Deutschland Sachkunde: Klasse 5/6 | Hauptstufe Forderschule

Die Programmserie trainiert
topographisches Grundwissen iber
Deutschland. Berge, Flisse,
Stidte, Bundeslinder und
Nachbarstaaten werden auf einem
Kartenbild dargestellt und ihre
Lage eingeiibt.

Das Programm sollte erst
eingesetzt werden, wenn im
Unterricht topographische Grundbegriffe durch Ubungen
am Atlas gesichert sind.

Dezimalzahlen Matbhe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert an Hand
verschiedener Mafle die
10 | 10 Groflenerfassung von
Dezimalzahlen und dekadischen
ORI CIEELCN Bruchzahlen sowie die
VRGO 0N Umrechnung der Mafleinheiten.
JOAOIORGRGIEEACl| Das 1. Unterprogramm verwendet
IR N RERel dic Mafe Euro-Ct und m-cm als
Beispiel fir das Maflverhiltnis

Suche immer 3 Ldsungen!

1:100.
Das 2. Unterprogramm verwendet die Mafle km-m und
kg-g als Beispiel fiir das Mafiverhidltnis 1:1000.

Diagramme Matbhe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule
Tl Das Programm vermittelt das
Verstindnis von Diagrammen. In 3
Farineer = Unterprogrammen werden 60

Indischer Dzean 267
Mittelmeer 5%

Schaubilder dargeboten, deren

i Inhalte durch mehr als 350

| Aufgaben bearbeitet werden.
Dargestellt werden 5 Diagramm-
formen: Balkendiagramm |
Sidulendiagramm | Liniendiagramm

g oo b
| Zuordnungsdiagramm | Flichendiagramm
Es gibt zwei verschiedene Aufgabenstellungen: Entweder
soll ein Diagramm nach Anweisung gezeichnet oder es
sollen aus einem Diagramm die Werte ermittelt werden.
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1x1 Einfithrung Mathe: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Das Programm fiihrt den Mal-
Begriff ein, bt die Anwendung
von 1x1-Loésungshilfen und zeigt
die Verwendung von
Rechenvorteilen. Das Untermeni
"1x1 Malbegriff" kann bei der
Einfiihrung des 1x1 eingesetzt

Wie viele Male m werden. In "1x1 Losungsfelder"
B werden zwei Formen von 1x1-
Losungshilfen dargestellt: Losungsfeld und Losungsreihe.
In "1x1 Rechenvorteile" werden operative
Rechenverfahren im Bereich des 1x1 vorgestellt mit dem
Ziel, eine schwierige 1x1-Aufgabe anhand einer leichteren
Nachbaraufgabe zu 16sen.

1x1 Trainer Mathe: Klasse 2-6 | Mittel-/Hauptstufe Forderschule

Das Programm dient als Diagnose-
und Trainingsprogramm fir das
kleine Einmaleins. Das Programm
besteht aus zwei Hauptteilen,
cinem Test- und einem Ubungs-
Modus, zwischen denen beim
Programmstart gewdhlt wird.

Als nichstes wird dann die
gewinschte 1x1-Reihe gewihlt.
Der Testmodus dient als Diagnoseprogramm und gibt
keine Riickmeldung. Im Ubungsmodus werden die zuvor
im Test ermittelten fehlerhaften Aufgaben aus der
Ergebnisliste ausgelesen und vorrangig trainiert.

Englisch Englisch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Im Programm Englisch werden in
verschiedenen Unterprogrammen
die Zuordnung von Bildern zu den
jeweiligen englischen Begriffen
und das Verstindnis von
Aussagesitzen mittels Multiple-
This is an apple. Choice-Ubungen trainiert.
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Erstlesen Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

Dieses Programm erginzt den
Leselehrgang, nachdem die
einzelnen Laute durch das
Programm BILD+ANLAUT
gesichert sind. Mit Hilfe von
Bildern und zugehérigen Wortern
und Lauten wird die optische und
akustische Differenzierung und die
Lautsynthese geibt. Das
Programm arbeitet in 12 Unterprogrammen mit einer
Lautfolge, wie sie in den meisten Fibeln verwendet wird,
beginnend mit den Selbst- und Dauerlauten. Das
Programm bearbeitet in 5 Ubungsgruppen eine Wortliste
mit je 10 Ubungswértern.

Erstrechnen Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert das
Zihlen, die Zuordnung von Menge
-Zahl, den Mengenvergleich und
die Verwendung der
Operationszeichen + - = < >. Die
Mengen werden durch
Bildelemente dargestellt. Zunichst
miissen unstrukturierte
Bildmengen abgezihlt werden.
Danach werden Einzelbilder zu einer Menge hinzu- oder
wegbewegt. Entsprechen sind Plus- oder Minuszeichen zu
setzen. Beim Mengenvergleich ist ein Krokodil zur
grofleren Menge zu drehen. Abschliessend soll eine
Menge einer grofleren Menge durch Hinzufiigen der
fehlenden Elemente angeglichen werden.

Essen und Trinken Sachbunde: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

In diesem Programm werden die
P Grundsitze der gesunden

00 v;O ‘o Erndhrung vermittelt und geibt.

S— Die Empfehlungen sind nicht als

5 medizinische Ratschlige zu

verstehen, sondern sollen den
Lernenden die Grundsitze einer
gesundheitsorientierten Erndhrung
vermitteln.
In den Ubungen 1 und 2 wird die Ernidhrungspyramide
eingeflihrt und geibt.
Ubungen 3 und 4 vermitteln und trainieren Grundsitze
des gesunden Trinkens.
In Ubung 5 werden dem Lernenden die Prinzipien eines
gesunden Pausenfrihstiicks nahe gebracht.
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Europa Sachkunde: Klasse 5/6 | Hauptstufe Forderschule

Die Programmserie trainiert
topographisches Grundwissen iber
Europa.

Die europiischen Staaten, deren
Hauptstidte, die wichtigsten
Flusse, Meere und Gebirge werden
auf einem Kartenbild dargestellt
und ihre Namen und Positionen
eingeiibt.

Die Serie gliedert sich in folgende Unterprogramme:
EURO 1-3 Staaten | EURO 4-5 Hauptstidte | EURO 6
Staaten und Hauptstidte | EURO 7-9 Gebirge, Meere,
Flisse.

Fabeln Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

N Ly Dieses Programm trainiert
Textverstindnis, Wortschatz,
Rechtschreibung und Grammatik
anhand von 20 kleinen

Frau Fabeltexten. Beim Programmstart
wird zuerst der gewtlinschte Text
Freude ausgewihlt. Nach Wahl des

Fabeltextes erfolgt die Auswahl
einer der folgenden Ubungsformen:
Nachschreiben (nicht bei Touchscreen) | Liickentext |
Textgliedern | Satzzeichen | Groflschreibung | Wortarten

Form und Farbe Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
optische Diskrimination.
Gegenstindliche Bilder und
geometrische Formen sollen nach
Form, Farbe, Grofle und Raumlage
unterschieden werden. Der Schiiler
soll unter vier ahnlichen Bildern
das Aufgabenbild wiederfinden.
Die Ubung ist in eine Spielform
eingebunden: Das Aufgabenbild wird mit Hilfe eines
Autos aufgeladen und zum zugehorigen Losungsbild
transportiert und abgeladen.
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Friss das! Mathe: Klasse 1-2 | Mittelstufe Férderschule

Dieses Programm trainiert alle 4
Grundrechenarten, kombiniert mit
| der Orientierung im

| zweidimensionalen Raum in einem
| Labyrinth. Es gibt 12

- | Unterprogramme im Zahlenraum

| bis 10, 20, 100.

| Die richtige Losung, sowie
mehrere falsche Losungen werden
im Labyrinth dargestellt. Die Aufgabe besteht nun darin,
das griine Minnchen zur richtigen Losungszahl zu
bewegen, ohne eine falsche dabei zu tiberfahren.

Geldrechnen Mathe: Klasse 1-2 | Mittelstufe Forderschule

Diese Programmserie trainiert den
01123456789 Mengenbegriff bis 10/20/100/500
anhand von Miinzdarstellungen.
Die Programmiibungen sind in
o eine Spielform eingebunden. Ein
Q Lastwagen wird mit Miinzen
BOM’OS 2 Ceg beladen, die er anschlieffend
weitertransportiert und in einem
Sammelbehilter ablidt. So sollen
die dargestellten Miinzen der Grofe nach sortiert auf den
Laster geladen und der Geldwert eingegeben werden.
Auflerdem soll zu einer Preisangabe am Laster die
passenden Miinzen aufgeladen werden.

Zahle die Zehner!

Geldscheine Mathe: Klasse 3-4 | Haupttufe Forderschule

Dieses Programm trainiert den
Mengenbegriff bis 1000 im
Umgang mit allen EURO-

v 000 Geldsorten. Sie erginzt die
Programmserie
GELDRECHNEN, bei welcher
S nur Miinzen verwendet wurden. So
© O zihlen. © O sollen die Schiler dargestellte
Scheine und Munzen der Grofle
nach sortieren und deren Geldwert bestimmen.
Anschlieffend soll der Geldwert ohne Sortierung ermittelt
und eingegeben werden. Weiterhin wird die Umwandlung
von Geldwerten und die passende Auswahl von
Geldstiicken zu einer Preisangabe getbt.

01123456789

Wieviel Euro sind es?
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Geometrie 1 Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

Das Programm trainiert in drei
Unterpogrammen geometrische
Grundkenntnisse. Farbmuster: In
diesem Unterprogramm wird das
Legen von farbigen, symmetrischen
Mustern trainiert.

Formen: In diesem
Unterprogramm werden die
Merkmale Farbe und Grofle
anhand der geometrischen Formen Quadrat, Dreieck und
Kreis trainiert.

Raumlage: In diesem Unterprogramm werden folgende
Raumlagebegriffe trainiert: links, recht, oben, unten,
hoch, runter, neben, in, auf, hinter, vor, zwischen.

Suche alle Vierecke !

Geometrie 2+3 Mathe: Klasse 2, 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Die Programme Geometrie 2 und
Geometrie 3 trainieren dhnlich wie
Geometrie 1 in jeweils drei
Unterprogrammen geometrische
Grundkenntnisse und rdumliches
Vorstellungsvermogen. Geometrie
2 behandelt die Themen Linien,
Flichen und Kérper.
Bezeichnungen wie senkrecht und
waagerecht, spitzer und stumpfer Winkel, sowie Kante
und Ecke werden geiibt. Geometrie 3 ist eine Vertiefung
der Themen Winkel, Flichen und Koérper. Das
Bestimmen und Abschitzen von Winkeln, sowie die
Berechnung von Umfang und Volumen der Flichen und
Korper werden getibt.

Miss die Lange der Batterie!

Gleichung Matbhe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm fihrt in das
Verstindnis der Gleichung mit 1-
oder 2- teiligen dquivalenten
Mengen im Zahlenraum bis 10 ein.
Der Zustand der Gleichheit und
Ungleichheit von Mengen wird
durch Abwiegen von
Zahlbildmengen veranschaulicht.
Die Kenntnis der Ziffern und
Zahlbilder wird vorausgesetzt. Es besteht aus 2
Unterprogrammen:

Gleichung leicht: bietet ausschlieBlich additive Ubungen.
Gleichung schwer: bietet zusitzlich subtraktive Ubungen.
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Grofle Zahlen Mathe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert das
Erfassen von Zahlbereichen bis
1.000.000. Es gibt 5
Unterprogramme fiir die
Zahlenriume bis 1 Tausend, bis
Zehntausend, bis Hunderttausend,
bis 1 Million und bis 1 Milliarde.
URIZEISICICIMEIEIN ;e Schiiler iben Zahlen ihrer
Grofle nach zu sortieren und zu
Zahlbenennungen die zugehérigen Ziffern in eine
Stellentafel einzusetzen. Auflerdem muss eine
Zihlmaschine auf eine vorgegebene Zahl eingestellt und
zu dieser Zahl Werte addiert bzw. subtrahiert werden. Im
letzten Teil missen grofle Zahlen an einem Zahlenstrahl
gesucht, bzw. benannt werden.

Setze die Zahlen in die Stellentafel!

Halbschriftl. Rechnen Mathe: Klasse 3-4 | Hauptstufe Forderschule

. |‘

Das Programm trainiert die
halbschriftlichen Rechenverfahren
im Zahlenraum bis 100 bzw 1000.
Unterprogramme mit folgenden
Inhalten werden angeboten:
48+21 Addition/Subtrakti(%n
48+20=68 Multiplikation

GREREE] Division

Himmelsrichtungen Sachkunde: Klasse 3-6| Hauptstufe Forderschule

vl Das Programm dient dem Erlernen
nach Siden! und Training der Himmels-
richtungen anhand von
graphischen
Veranschauungsmitteln: 1.Ein
Rasterfeld, auf dem nach
Anweisung eine Anzahl Schritte in
eine bestimmte Richtung gemacht
werden sollen. In weiteren
Ubungen soll in dem Rasterfeld ein Schatz bzw. U-Boot
durch Anklicken von Rasterpunkten gesucht werden.
Beim Anklicken wird die auf das Ziel bezogene
Himmelsrichtung angegeben. 2.Einer Deutschlandkarte,
aus der abgelesen werden soll, in welchen
Richtungsbeziehungen Stidte zueinander stehen.
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Hundert/Zehner/Einer Matke: Klasse 3-4| Hauptstufe Férderschule

Das Programm trainiert die
Mengenerfassung, sowie das Lesen
und Schreiben der
Zahlbenennungen im ZR 1000.
Hierbei wird den Schiilern
| zwei hundert | sieben [ zunichst die Bedeutung der

Yz om Begriffen Hunderter, Zehner und
Einer verdeutlicht. Anschliefend
missen sie in verschiedenen
Aufgaben zu vorgebenen Zahlen die passende Mengen an
Hundertern, Zehnern und Einern auswihlen und parallel
dazu zu graphisch dargestellten Mengen die richtige
Anzahl an Hundertern, Zehnern und Einern bestimmen.

Kegeh’echnen Mathe: Klasse 1-4| M ittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
additiven und multiplikativen
Operationen im Zahlenraum 6 bis
1000 sowie die Konzentration und
Reaktionsfihigkeit.
Unterprogramme mit folgenden
Inhalten werden angeboten:

- KEGEL +/- im Zahlenraum
6/8/10/20/50/100

8+11=19

- KEGEL 1x1

- KEGEL Auswahl mit eigenem Auswahlmeni bis
Zahlenraum 1000

Der Ubende darf durch Druck auf eine Taste Kegel
abschieflen, nachdem er eine Rechenaufgabe gelost hat.

Knobelaufgaben Matbhe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert durch
Ein Mann mochte einen Zaun aufbauen . .
und muss dafiir alle"lm einen Pfosteln LOSen von mathematlSChen

tzen. Der Z i it 61 .

werden. Wie viel piostenmusser | Knobelaufgaben sinnerfassendes
setzen? .

Lesen von mathematischen
Aufgabenstellungen, sowie
logisches Denken, "um-die-Ecke"-
Denken und Knobeln.
Rechenfihigkeiten sind dabei kaum
erforderlich, in der Regel erfolgen
die ziehlfithrenden Rechenoperationen im Zahlenraum bis
10 oder bis 100. Die Aufgabenstellung erfolgt meist durch
Text, bei einigen Aufgaben durch verdeutlichende
Grafiken unterstitzt; bei manchen Aufgaben besteht die
Aufgabenstellung in der Grafik.

Ich brauche einen Tipp
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Kranrechnen Mathe: Klasse 1-2 | Mittelstufe Férderschule

Das Programm trainiert anhand
einer Spielhandlung Fihigkeiten
aus den folgenden Bereichen:

- Zuordnung Zahlbild/Zahl

- Addition, Subtraktion

- Gemischte Aufgaben

- Multiplikation/Division(Mathe2)
Der Schiiler steuert mit Hilfe von
Cursor/Maus einen Kran, der die
Aufgaben aus einer ,Blackbox“ herausangelt und neben
die passende Lésung innerhalb von 2 Lésungsreihen
ablegt. Der Schiiler kann die ihm zu schwierig
scheinenden Aufgaben wieder in den Kasten versenken,
um erst die Leichteren zuzuordnen.

Kreuzwortritsel Deutsch: Klasse 3/4 | H auptstufe Forderschule

Das Programm trainiert
Leseverstindnis, Wortschatz,
Umgang mit Oberbegriffen und
fordert kombinatorisches Denken
im sprachlichen Bereich. Zu je 8
Oberbegriffen aus einem dem
Schiiler angemessenen
Sprachbereich missen Wérter
erraten werden. Bei lingeren oder
schwierigeren Losungswortern sind Hilfsbuchstaben
vorgegeben. Erst am Ende des Wortes gibt der Computer
eine Rickmeldung uber die Richtigkeit der Eingabe. Bei
einem Fehler wird als Losungshilfe eine Wortliste
angezeigt.

=
m
el

ZIT > ™MW —Im-~
=
=
s

Kuge]lesen Deutsch: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert
sinnentnehmendes Lesen und
OISV ENET[EE Wortschatz. Der Schiiler wird
aufgefordert, zu einer Frage oder
Aussage aus einer 3/4-fachen

L ) Losungsauswahl die richtige
SN NI A ntwort zu suchen. Der Inhalt ist
teilweise den Programmen
LESETRAINUNG und
BILDLESEN entnommen, die Bedienung entspricht dem
Programm KUGELRECHNEN.
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Kugelmaschine Mathe: Klasse 1-2 | Mittelstufe Férderschule

Das Programm dient dem
Mechanisieren von Addition und
Subtraktion im Zahlenraum
6/8/10, der Zehner-Uberschreitung
und Unterschreitung, sowie des
kleinen Einmaleins. In einer
»,Kugelmaschine“ miissen Kugeln
von oben nach unten jeweils 5
waagerechte Aufgabenfelder
durchlaufen. Jedes Aufgabenfeld besteht aus einem
Aufgabenkasten und einem Losungsbalken mit
Auswahllésungen. Die Kugel bewegt sich auf dem
Losungsbalken so lange hin und her, bis der Ubende die
richtige Losung angeklickt hat und die Kugel durch eine
Offnung in das nichste Aufgabenfeld fillt.

8+3| 10 \J 12 13

Laut im Wort Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

= i Pl Das Programm trainiert die
E@‘ LB o cystische Diskrimination von

Wi Lauten. Vorgegeben ist ein Bild,

vorne ITEHRNNLCIEN welches fiir ein Wort steht. Drei

' Sortierfelder sind beschriftet mit

e y,vorne, Mitte, hinten“. Der
Ubende wird aufgefordert,
herauszuhoren, wo ein betreffender
Laut im Wort zu horen ist. Beim
Anklicken des richtigen Sortierfeldes wird das Bild
dorthin verschoben. Mit F5 / Maus rechts kann die
Sprachausgabe des Wortes aufgerufen werden. In 4
Unterprogrammen werdenfolgende Lautgruppen
diskriminiert: A-E-I-O-U | M-R-S-M-F | L-W-P-T-K
| B-G-D-Z-Sch

Lesetraining Deutsch: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Dieses 8-teilige Programm

Wie ist es ? trainiert sinnentnehmendes Lesen.
DIERCBASEINCEIMNGIE Der Schiiler wird aufgefordert, zu
REC e el ciner Fragestellung aus einer 2- bis
4-fachen Losungsauswahl die
richtige Antwort zu suchen oder
aktiv die Antwort Uber die
RERCENEIREISNINEIN Tastatur niederzuschreiben. Die
Aufgabenstellung variiert von
Gruppe zu Gruppe, um beim Ubenden eine flexible
Lernhaltung zu erzielen.

Die Gabel ist ['spitz| grun
Der Blitz ist |dunkel | hell

22



Mafle+Gewichte Mathe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

TP Das Programm veranschaulicht die
wesentlichen Einheiten fir

2,150 Kilogromm Lingenmafle, Hohlmafle und
Gewichte und deren
Groflenverhiltnisse. Die 3
Unterprogramme haben folgende
Inhalte: 1. Lingenmafe: stellt die
Begriffe Kilometer, Meter,
Dezimeter, Zentimeter, Millimeter
vor und trainiert deren Lesen, Zeichnen und Umrechnen.
2. Hohlmafle: veranschaulicht Volumenverhiltnisse und
stellt die Maflwerte hl, 1 und ml vor.

3. Gewichte: stellt die Begriffe kg, g und t vor und
trainiert die Zusammensetzung von verschiedenen
Gewichten und die jeweilige Umrechnung.

Minitext Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Minitext ist ein Textprogramm mit
einfachen Editierfunktionen. Die
Schiiler kénnen hier ihren eigenen
Text schreiben. Der Text kann
gespeichert, geladen und in 5
verschiedenen Schriftgréfen auf
Bildschirm und Drucker
ausgegeben werden. Es konnen bis
zu 6 Bildschirmseiten geschrieben
werden. Beim Schreiben ist der fir die Schiler einfachere
Uberschreibmodus voreingestellt. Das Loschen von
Buchstaben kann wie ublich mit Hilfe der Riick- oder
Entfernen-Taste erfolgen.

Oberbegriffe Deutsch: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule
Setze die Begriffe unten ein! Das Programm trainiert

Eislauf CVSTHRNECTN | eseverstindnis, Wortschatz und
Regen remse Schnee das Zuordnen von Ober- und

Barren Lenkrad Ball .

Sonne Opel Rodeln Uﬂterbegrlffeﬂ.

Sportgerat Autoteil Automarke Die Ubungen beStehen aus
Turnmatte Riicklicht Mercedes folgenden Inhalten'

Trampolin Hupe Ford . “.

Barren - Begriffe werden tiiber Maus/
Cursortasten in verschiedene
Oberbegriff-Listen einsortiert.
- Begriffe werden durch Strichverbindungen ihren
Oberbegriffen zugeordnet.
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Partnerlesen Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

Tomate Das Programm trainiert Lesen
durch Zuordnung von Wort und
Bild. Es basiert auf der gleichen
Spielidee wie
PARTNERRECHNEN. Der
Schiiler muss zu einem Wort das
zugehorige Losungsbild bei 4-
facher Bildauswahl suchen. Im
Tastaturmodus wird mit der Plus/
Riick-Taste ein heller Rahmen zur Lésung bewegt und
dann mit ENTER bestitigt. Im Touchmodus wird das
Losungsbild direkt angetippt.

Partnerrechnen Mathe: Klasse 1-2 | M ittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert Addition
und Subtraktion im Zahlenraum10
bis 100. Eine grundsitzliche
Beherrschung der Operationen
wird vorausgesetzt. Das Programm
ist ein Partner-Lernspiel. Zum
Programmbeginn wird die Anzahl
der Spieler (1/2) eingegeben. Wird
die 2 gewihlt, dann kénnen 2
Schiiler gleichzeitig am Rechner Gben. Fir den linken
Spieler werden die Aufgaben auf der linken
Bildschirmhilfte und fir den rechten Spieler
entsprechend auf der rechten Bildschirmhilfte dargestellt.

Piktogramme Sachkunde: Klasse 3-6 | H. auptstufe Forderschule

Das Programm dient dem Erlernen
der wichtigsten Piktogramme, die
im Umfeld der Kinder vorkommen.
Gleichzeitig trainiert es Lesen,
Leseverstindnis und Wortschatz.
Im Einzelnen gibt es folgende
Ubungen:

- Zu Bildern gibt es drei
Auswahlantworten.

- Bilder werden durch Strichverbindungen Begriffen
zugeordnet.

- Begriffe werden bei Bildern mit drag+drop abgelegt.

- Zu Fragen oder Aussagen werden Bilder gesucht.
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Prozentrechnen Mathe: Klasse 5-6 | Hauptstufe Forderschule

Zeige 34 von 200Ct | Das Programm dient der

200 Einfihrung in die
Prozentrechnung. Im ersten
Unterprogramm werden an Hand
der Darstellung am 100er Feld, am
Sdulendiagramm und am Kreis
folgende Prozentsitze
veranschaulicht: 10, 20, 25, 33 1/3,
50, 75 und 100%. Anschliefend
wird die Berechnung von Prozentwert, Grundwert und
Prozentsatz getibt. Hierbei wird keine Formel verwendet,
sondern die Losung mit Hilfe des Dreisatzes erarbeitet.
Es kann zwischen einer grafisch gestitzten Vorlibung
oder angewandten Ubungen in Form von Textaufgaben
gewihlt werden.

Ritsel Deutsch: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert Lesen,
Wortschatz und sprachliche
Kombinationsfihigkeit. Der
Computer erwartet eine Antwort
auf eine Quizfrage. Gleichzeitig
gibt er die Buchstaben des
Loésungswortes in gemischter
Reihenfolge an. Der 1. Buchstabe
des Buchstabensalats ist hell
markiert. Bei Mausbedienung werden die Buchstaben in
der richtigen Reihenfolge angeklickt. Bei Cursoreingabe
wird ein Fenster zum gesuchten Buchstaben bewegt. Die
Bestitigung erfolgt durch Cursor-nach-unten. Erst wenn
alle Buchstaben nach unten gesetzt sind, erfolgt die
Loésungskontrolle.

Was kann man essen?

Rechenmix Mathe: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
Rechenfertigkeit der additiven
Operationen im Zahlenraum
10/100. Es setzt Grundkenntnisse
voraus und verzichtet auf
Mengendarstellungen. Es werden 3
Unterprogrammeangeboten:
RECHENMIX Zahlenraum 10 |
RECHENMIX Zahlenraum 20 |

RECHENMIX 1X1

Der Schiler soll innerhalb einer additiven Gleichung bei
2 gegebenen Elementen das fehlende 3. Element ermitteln
(Summe/Erginzung). Bei den 1x1-Aufgaben kann das
fehlende Element sowohl ein Produkt als auch ein
Quotient sein.
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Rechtschreiben Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Firderschule

Welche Regal passt hier 7 Dieses Programm trainiert

groB weil Satzanfang Rechtschreiben auf der Basis von
grof weil Nomen

Fehlerschwerpunkten. Nach dem
Programmstart bietet ein Mend 22
Ein Besuch im Zoo Fehlerschwerpunkte zur Auswahl.
LAY WPEMNES Dic kritischen Worter/Laute
machen wir einen werden in vier verschiedenen

usflug in den Zoo. Ubungsformen eingeprigt und
eingetibt. Bei dem Schwerpunkt
Grofschreibung wird anhand eines zusammenhingenden
Textes die Aufmerksamkeit des Schilers fiir Nomen und
Satzanfinge trainiert. Bei allen anderen Schwerpunkten
ist jedes zu ibende Wort in einen isolierten Satz
eingebettet, der das Wort in einen sinnvollen
Zusammenhang stellt.

klein

Reimworter Deutch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm dient dem Training
des sinnentnehmenden Lesens.
Dem Schiiler werden vier Bilder
dargestellt. Dazu erscheint eine

Fragestellung auf dem Bildschirm.
Was reimt sich Beispiel: ,Was reimt sich auf
Liege.“ Die Aufgabenstellung liegt
auf Liege ? nun darin, aus den vier Bildern die
—_— 8 sinnvoll richtige Antwort
auszuwihlen (im Beispiel: Ziege).

Roémische Zahlen Matbhe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Stelle die Uhr! 11 Uhr Das Programm trainiert das Lesen
der romischen Zahlen. Zur Ubung
im Zahlenbereich 1-12 dient eine
Uhr mit romischen Zahlen. Die
Uhrzeiten werden aus den Zeichen
X, L, I zusammengesetzt. Im 2.
Teil werden zu den rémischen die
arabischen Zahlen gesucht. Aus
Altersangaben werden die Zeichen
C und L entwickelt. Die Jahreszahl MDCCCLII dient
zur Ableitung der Zeichen M und D. Anschlieflend
erfolgt die Zuordnung von arabischen und rémischen
Jahreszahlen.
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Satzbau Deutsch: Klasse 3/4 | Hauptstufe Forderschule

Die Programmserie trainiert Lese-
und Sprachverstindnis, Grammatik
und Wortschatz. Aus vorgegebenen
Satzteilen soll ein vollstindiger
Aussage- bzw. Fragesatz

i I
Baue einen fussagesatz! zusammengestellt werden. Je nach

H getroffener Vorwahl beim

] Programmstart erfolgt dies
) cntweder mit Hilfe der Maus oder
mittels der Pfeiltasten und ENTER. Bei falscher Auswahl
flimmert der Bildschirmrand und es wird eine

differenzierte Fehlermeldung ausgegeben.

Satzglieder Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Dieses Programm trainiert das

Dos Kindl R (S Buch Erkennen folgender Satzglieder:
Dos Baby [ffifkt] die Milch Subjekt, Pridikat, Dativ-,
DEIEREHIEEREER GRS A kkusativ-Objekt und adverbiale
Bestimmungen des Ortes und der
R Zcit. Die Schiiler sollen aus
IEENENIARITC AT vorgegebenen Wortern moglichst
Bl lustige Sitze bilden. Durch
Fragestellungen werden sie an das
Bestimmen der Satzglieder herangefithrt und miissen zu
vorgegeben Sitzen die fehlenden Satzglieder aus einer
Liste suchen. In weiteren Ubungen bilden sie durch
Umstellen von Satzgliedern neue Sitze und tben in
verschiedenen Formen die Bestimmung von Subjekt,
Pridikat und Objekt.

Satzmuster Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm dient dem Training
des sinnentnehmenden Lesens.
Dem Schiiler werden vier Begriffe
bildlich dargestellt. Dazu erscheint
ein Aussagesatz auf dem

— X ) Bildschirm. Der Schiiler muss nun
Hier ist ein Fisch. | eI SR (eI richtigen
Begriff auswihlen. In den
schwierigeren Ubungen fehlt in
dem Aussagesatz das entscheidende Wort und muss von
den Schiilern durch Anklicken des sinnvollen Bildes
erginzt werden.
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Schlussrechnen Mathe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm vermittelt das
Verstindnis von Zweisatz- und

Was kostet  m Stoff, Dreisatzaufgaben. Bei

LU Rl Textaufgaben sollen Frage- und
Aussagesitze bestimmt werden.
Werte einer Zuordnungstabelle
sollen in die Liicken des
Aufgabentextes gesetzt werden.
Wenn-dann - Sitze sollen erginzt
und die zugehorigen Rechenoperationen geschrieben
werden. Dreisatzaufgaben werden an Hand eines
Diagramms geldst. Schwierige Schlussrechnungen kénnen
mit Hilfe eines simulierten Taschenrechners gelost
werden.

Setze die Zahlenwerte ein!

m Stoff €

Schriftl. Rechnen Mathe: Klasse 3/4 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
schriftlichen Rechenverfahren.

1 2 Hierbei werden Unterprogramme
3 4 mit folgenden Inhalten angeboten:
Addition

Subtraktion

Multiplikation

Division

Silbenlesen Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
Lesefertigkeit aller bisher getibten
Laute und Lautverbindungen auf
der Basis von 2-silbigen Woértern.
Zu Beginn wird zu einer Ansilbe
aus einer 4-fachen Bildserie das
zugehorige Bild ausgewihlt.
Danach sucht man zu einem Bild
die entsprechende Anfangssilbe
bzw. Endsilbe aus einer 4-fachen Auswahl. Als nichstes
missen zu einem Bild die passenden An- und Endsilben
gesucht werden. Die letzte Ubung ist ein Memory, in dem
Kombinationen von Bild, Ansilbe und Endsilbe zu suchen
sind.
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Silbentrainer Deutsch: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

In 6 Unterprogrammen wird das
Zerlegen und Zusammensetzen von
max. 6-silbigen Wértern trainiert.
Zunichst soll ein langes Wort in

HG fe N seine Silbenteile zerlegt werden.

Nach dem Zerlegen von 3 Wértern
p @) llb e | wandern simtliche Silbenteile in

das untere Feld, um dann wieder
zu Woértern zusammengesetzt zu
werden. In einer zweiten Ubungsform wird dem Schiiler
ein Silbenfeld, bestehend aus den Silbenteilen von 6
Wortern, dargestellt. Diese Silbenteile werden zum
Aufbau von 6 Woértern verwendet. Ein zum jeweiligen
Wortfeld gehorender Kommentar gibt an, wie das
gesuchte Wort heif3t.

Die Polizei im Hafen heift

Silbenworter Deutsch: Klasse 3/4 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert Lesen,
Wortschatz und insbesondere

S E GE (WM sprachliche Kombinationsfihigkeit.
Aus 12 vorgegebenen Silben soll

AU GEL der Ubende moglichst viele

zweisilbige Woérter aller Wortarten
T O LEI zusammensetzen. Die gebildeten
Worter werden in einer Liste
abgelegt. Bei falscher Auswahl
oder bei einer Wortwiederholung wird eine entsprechende
Fehlermeldung ausgegeben und die Silben miissen
geloscht und neu gesetzt werden. Schafft der Ubende 8/10
oder sogar 12 Aufgaben mit max. 1 Fehler, dann erhilt er
ein entsprechendes Lob.

Baue aus 2 Silben ein Wort!

Teilen Einﬁihrung Matbhe: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Verteile 12 Kugeln auf 4 Male! Das Programm verdeutlicht die
Operation des Teilens als ein
Verteilen oder Aufteilen von
Mengen. Die Einfithrung geschieht
durch das Aufteilen von Kugeln an

Kinder. Danach wird nicht mehr
auf Kinder, sondern auf senkrechte
Male verteilt. Den Schiilern wird

auflerdem ein strukturiertes Kugel-
Mengenbild vorgegeben, aus dem die Kugeln auf Male
mit einer vorgegebenen Menge aufgeteilt werden sollen.
In einer weiteren Aufgabenstellung werden Mengenfelder
gezeigt, die in Male gegliedert sind. Hiervon muss das der
jeweiligen Aufgabe entsprechende Feld ausgewihlt
werden.
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Text+Fragen Matbhe: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

I Kleinen Stadtchen g Das Programm trainiert
sinnerfassendes Lesen anhand von
verschiedenen Arbeitstexten. Zu

e Schlangenfrau, : . .
L) einem zweispaltigen Text werden

schlug einmal ein Wanderzirkus

bndiger und die dem Schiiler Sinnfragen gestellt,
deinel ' die durch Mausklick in der betr.
- Textzeile zu beantworten sind. In
Wie hieR der Tigerbandiger? der Voreinstellung Grundschul-
Meni kann man den Level
einstellen. Im Forderschul-Ment ist der leichte Level
voreingestellt. Im leichten Level beziehen sich die ersten
7 Fragen auf die linke und die nichsten 7 Fragen auf die
rechte Textspalte. Im schweren Level auf den gesamten
Text. Bei Hilfeaufruf oder bei Fehlern wird die
betreffende Textzeile markiert.

Textaufgaben Mathe: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule

Elke hot 2¢ Kugeln. Das Programm vermittelt

ENEOEREIE IV Strategien zum Auffinden der

LENCERCCUREENIEN Zicloperation bei Textaufgaben. Es
Wie heift die Aufgabe? konnen folgende Unterprogramme

aufgerufen werden: Textaufgaben
Voribung

Textaufgaben 1 +-

Textaufgaben 2 *:

Textaufgaben 3 +-*:

Textaufgaben 4 +-*:

Die Anforderungen an Kopfrechenleistungen sind niedrig
gehalten, dennoch besteht im Programm die Moglichkeit,
die Losung durch Eingabe der Gleichung in einen
simulierten Taschenrechner zu erreichen.

TeXtergéinzen Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert

Einmal wollte der Landesherr, sinnerfassendes Lesen beim

der HerUzou von KOtheg.h v Aufgliedern von Texten in

seinen Untertanen in Schilda . . .. .
Satzteile und Sinnblocke. Beim

Programmstart wird ein

und seine Begleiter. Arbeitstext ausgewihlt. Der erste
und ergriffen die Flucht. B :

P S?.tZ oder Sgtztell dieses Textes
Die Feuerwehrleute wird angezelgt und aus einem

Auswahlmenii soll der
nachfolgende Teil gesucht werden. Dadurch wird
schrittweise der gesamte Text aufgebaut. Bei fehlerhafter
Auswahl wird als Hilfe ein groferer Textausschnitt
markiert, innerhalb dessen sich die Losung befindet.
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Textgliedern Deutsch: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Max und Moritz Dieses Programm férdert die
) optische Erfassung von
erster Streich Wortgestalten und trainiert damit

Mancher gibt sich

Lesen und Rechtschreibung.

) ) ) Der Schiiler hat die Aufgabe, die
viele MUh mitdem JRUTRRASSINRS zusammenhingenden
liebenfedervieh Textes durch Leerzeichen
NN voneinander zu trennen. Ein
Trennpfeil wird mit Cursor-rechts/
links bewegt und die Position mit ENTER oder Cursor-
runter bestitigt. Bei gewidhlter Mausbedienung wir der
Mauszeiger zwischen die zu trennenden Buchstaben
gesetzt und mit Klick bestdtigt.

Textschreiben Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

IO EOEEIW] Das Programm trainiert das

Peter ist krank Nachschreiben von Texten und der
EECTMENIEISOEIGIGEN dabei auftretenden fehlerhaften
Sein Kopf ist heiB. Worter.

Seine FuRe sind Der Arbeitstext besteht in der
SEURIEISEMWIIWEI Regel aus 2 Blocken. Der erste

Das ist ,mCht SChon; Block besteht aus den schwierigen
Er soll im Bett bleiben. ERYvSNEEYN

Nur etwas ist gut Textes. Der zweite Block
beinhaltet den Text. Das Nachschreiben erfolgt
zeilenweise. Bei Eingabe des 1. Buchstabens werden
anstelle der Textzeile die Ober- und Unterlingen der
Worter als griine und die Satzzeichen als graue Sdulen
dargestellt. Das Programm kontrolliert die Richtigkeit der
Tastatureingaben erst nach der Eingabe der Leertaste.

Tutor Sachkund Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Eine mit TUTOR erzeugte Ubung
LCRCEERICREEIIIE ist in max. 5 Ubungsdurchginge
T mit max. 20 Aufgaben gegliedert.
Fir die Lerninteraktion sind zwei

Verfahren moglich: Auswahl

265 (multiple-choice) oder Aktiv-
Antwort. Beim Auswahlverfahren

556 sind 2 bis 4 Losungen moglich.

Beim Aktiv-Antwortverfahren
konnen in der Aufgabenstellung mehrere Losungsworter
als Hilfe angegeben werden. Das Programm stellt diese
auf dem Bildschirm farbig hervorgehoben dar. Die
geforderte Antwort muss iber die Tastatur eingegeben
werden.
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Matbhe: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert optische
Diskrimination und strategisches
Denken durch Erfassung
geometrischer Strukturen. In der
oberen Bildschirmhilfte befinden
sich geometrische Figuren,
bestehend aus Quadraten, die auf
untere geometrische Felder gelegt
werden sollen. Die Figuren kénnen
durch Mausklick in einem Kreisfeld um die eigene Achse
gedreht werden. Das Bewegen der Figur geschieht mit
Drag+Drop, wenn der Mauszeiger die Figur auflerhalb des
Kreises bertihrt.

r athe: Klasse auptstufe Forderschule
Uh Mathe: Klasse 3/4 | Hauptstufe Forderschul
Stelle die Uhr auf eine Zeit Das Programm trainiert in vier
e NN Unterprogrammen das Lesen von
N Uhrzeiten:

1. Tageszeiten: tbt die vollen
Stunden von 1 bis 24 Uhr.
2. NACH und VOR: ibt die
o unterschiedliche Stellung des

o Minutenzeigers nach bzw. vor

O € .
einer vollen Stunde.

3. VIERTEL und HALB: trainiert die Begriffe Viertel
vor, Viertel nach und halb.
4. Digitaluhr: trainiert das Lesen der Digitaluhr. Es setzt
die Bearbeitung der vorigen Unterprogramme voraus.

Verdoppeln Matbhe: Klasse 1-2 | Mittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert im
Zahlenraum 10/20/100 das

75 Verdoppeln und Halbieren von

T & Mengen. Die Aufgaben erfolgen
im schweren Level ohne
Veranschaulichung. Die Lésungen
werden mit der Zahlentastatur
eingegeben. Bei richtiger Eingabe
wird ein Auto mit der Aufgabe zu
einem Behilter bewegt, in den die Aufgaben abgeladen
werden. Bei der Wahl des leichten Level veranschaulichen
Mengenbilder die Operationen: Kugeln im ZR 10,
Quader im ZR 20 und 10 Cent-Miinzen im ZR 100.

Verdopple die Geldmenge!
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Vergleichen Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

Das Programm trainiert im
Zahlenraum bis 4/6/8/10 den
Vergleich von Mengen oder Zahlen
und ibt die Operationszeichen < =
> . Die Zeichen < > werden
abgeleitet von dem gedffneten
Rachen eines Krokodils, welches
immer die groflere von 2 Mengen
fressen will. Das Krokodil soll so
gedreht werden, dass der gedffnete Rachen zum Feld mit
der grofleren Menge zeigt. Spiter werden die
Vergleichszeichen < = > zwischen den Feldern aktiviert.
Auflerdem ist von zwei Mengenfeldern, das rechte Feld so
zu verindern, dass die Menge der des linken Feldes
entspricht.

9

Verkehrszeichen Sachkunde: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm dient dem Erlernen
ausgewihlter Verkehrszeichen fir
junge Verkehrsteilnehmer und
gliedert sich in 5 Ubungsgruppen
mit den folgenden Inhalten: 1.
Finf Arten von Verkehrszeichen |
2. Vorfahrtzeichen | 3.
RUTERUCHNICEMINEY Gefahrzeichen | 4. Verbot- und
guch wenn kein Verkenr st [y S PRSPPI NS | 5. Gebotzeichen
Ubungsgruppe 1 veranschaulicht die Systematik der
Verkehrszeichen. Die fiinf Arten sind nach Farbe und
Form zu differenzieren. Die Ubungen 2 bis 5 fragen die
Bedeutung der jeweiligen Zeichen ab. Fir jede Aufgabe
gibt es eine einzeilige Beschreibung, zu welcher das
passende Verkehrszeichen ausgewihlt werden muss.

Weiterzihlen Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm vermittelt die
Einsicht in einen Rechenvorteil
beim Addieren, der darin besteht,
dass man die groflere Teilmenge
als Ausgangspunkt der Zahlenreihe
nimmt und von dort der Grofle der
Restmenge entsprechend
weiterzihlt. Es gibt vier
Unterprogramme:
WEITERZAHLEN fiihrt anhand von Miinzen in die
Technik des Weiterzihlens ein. TEMPO PLUS wendet
diese Technik an Zifferngleichungen an. Bei PLUS-
MINUS wird die Losung an einer Zahlenreihe auf- und
abschreitend gesucht. Bei TEMPO PLUS-MINUS erfolgt
die Mechanisierung.
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Wortarten Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Firderschule

Suche ® ® Namenwérter Dieses Programm trainiert das
(Hauptwdrter - Nomen)! Erkennen der Wortarten:
Tafel Satz Hauptwort und Begleiter |

Lisa o Bleistift Titigkeitswort | Eigenschaftswort.
r

Zeit Die Ubungen erfolgen an Hand
FETEET NI cincr fortlaufenden Geschichte.
Nacheinander miissen im gezeigten
Satz zunichst alle Nomen und
Artikel, dann Verben und
abschliefend Adjektive gesucht und angeklickt werden.
Danach miissen die Wortarten angeklickt und in die
jeweils dazu gehoérigen Spalten einsortiert werden. In der
letzten Ubung miissen zum gezeigten Satz die jeweils
passenden Begriffe den Nomen/Artikeln/Verben/
Adjektiven zugeordnet werden.

Wortbausteine Deutsch: Klasse 3/4 | H auptstufe Forderschule

Das Programm trainiert
Lesefihigkeit, Wortschatz und
unter Grammatik. Ein Unterprogramm
Uber Schreiben befasst sich mit Verben, ein

weiteres mit Adjektiven. Die
n(]ch SUChen Bausteine bestehen aus Vorsilben,
Stammverben, Endsilben u.
Nomen. In vielerlei Ubungen
werden Worter/Satzlicken aus
Bausteinen zusammen gesetzt.

Wortdiktat Deutsch: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
Rechtschreibung einzelner Woérter
im Anschluss an den
Leselernprozess. Jedes Ubungswort
wird als Bild dargestellt und muss
vollstindig nachgeschrieben
werden. Richtige Eingaben werden
akzeptiert und im roten Feld
dargestellt. Falsche Eingaben
werden mit einem Bildschirmflimmern quittiert und die
Restbuchstaben des Wortes werden bis zur nichsten
Eingabe angezeigt. Als Bestitigung fir richtig
geschriebene Worter erscheint auf dem unteren
Bildschirmrand ein griines Minnchen.
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Worterraten Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Firderschule

Das Programm WORTERRATEN
] .E ist eine Version eines alten

Lernspiels HANGMAN. Es
trainiert Lesen, Wortschatz und
sprachl. Kombinationsfihigkeit.
Die Aufgabe besteht darin, durch
E. Eingabe von Buchstaben ein Wort
zu erraten. Gehort der eingegebene
Buchstabe nicht zum Wort, so
flimmert der Bildschirmrand und das Duschminnchen
wird schrittweise aufgebaut. Nach 8 falschen Eingaben ist
das Duschmidnnchen komplett und der Spieler bekommt
auf seiner Liste ein Minus. Das Spiel besteht aus 3
Durchgingen mit je 5 zu erratenden Woértern.

Wortersuchen Deutsch: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule

Diese 5-teilige Serie trainiert die
optische Erfassung von
Wortbildern und fordert damit

E Nl U B A C K E Lesen und Rechtschreibung.

In Buchstabenreihen ist jeweils ein

Z E B A N K | L K Wort versteckt, welches gesucht

werden soll. Bei falscher Eingabe
W E N | G S H J ( wird der Anfangsbuchstabe rechts
angezeigt, anschliefend muss
geloscht werden. Dies geschieht durch Verschieben der
Markierung nach links. Die Worter werden in eine
zufillig gebildete Buchstabenfolge gesetzt.

Suche in jeder Reihe
ein Wort!

Wortfelder Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert in 2
Unterprogrammen
sinnentnehmendes Lesen und
Wortschatz. Bei Wortfeldiibungen
watscheln hetzen muss fiir eine Sprachsituation das
bummeln traben passende Verb gefunden werden.
hinken flitzen Das Programm lduft wahlweise als
humpeln  rasen Langzeit- (zwei Sitzungen) oder
langsam gehen schnell gehen R & . .
als Kurzzeit-Ubung (eine Sitzung).

Die zu einem Wortfeld gehérenden Verben werden
gesucht. Danach werden sie wieder in die Satzlicken
gesetzt. Anschlieffend sind in die Satzlicken zwei
inhaltlich dhnliche Verben einzutragen. Zum Schluss
werden die getibten Verben in eine Wortfeldliste
einsortiert.

S
huschen
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Wiirfel Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

Das Programm trainiert im
Zahlenraum zwischen 3 und 6 die
Zuordnung von Wiirfelmenge und
Zahl. Der Schiiler muss ein Wiirfel
-/Zahlenminnchen in einer Reihe
von 5 groflen Wiirfeln richtig
zuordnen und umgekehrt.
Weiterhin muss das
Zahlenminchen aus einer Auswahl
von zehn Wiirfeln jeweils dreimal die gleiche Menge
suchen. Danach soll das Minnchen innerhalb einer
Feldreihe so viele Schritte machen, wie der gezeigte
Wiirfel Augen hat. Abschliefend soll ein mit einer Ziffer
versehener Lastwagen das entsprechende von oben
herabfallende Wirfelbild auffangen und einladen.

Zahlbild Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert im
Zahlenraum bis 4/6/8/10 die
simultane Erfassung des
Born'schen Zahlbildes und die
Zuordnung des Zahlbildes zur
Ziffer. Mit verschiedenen
graphischen Mitteln soll der
Schiiler bestimmte Mengen
zusammen setzen. Dies geschieht
zum Beispiel durch das Belanden eines Lasters mit
Kugeln/Wiirfeln, ein Ziffernminchen, das iber ein Feld
mit 2 x 3 Zahlbildern bewegt werden muss oder ein Feld
mit verschiedenen Zahlbildmengen, aus dem alle
Zahlbilder einer bestimmten Punktmenge markiert
werden sollen.

Zahlenhaus Mathe: Klasse 1-2 | M ittelstufe Forderschule

Das Programm vermittelt Einsicht
in den dekadischen Aufbau unseres
Zahlensystems, in die
Unterscheidung von Ordinal- und
Kardinalzahl und trainiert das
Lesen von Zahlnamen. Als
Anschauung dient ein in
Zehnerreihen von oben nach unten
aufbauendes Zahlenfeld als Fenster
eines Hauses. So sollen die Schiiler im Zahlenhaus eine
Anzahl von Fenster nach und nach hell machen
(kardinaler Aspekt). Anschlieffend sollen bestimmte
Einzelfenster hell gemacht werden (ordinaler Aspekt).
Auflerdem ist die Anzahl von den beleuchteten Fenster
vom Schiiler festzustellen.
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Zahlenmauer Mathe: Klasse 1-2 | Mittelstufe Férderschule

Das Programm trainiert die
Rechenfertigkeit der additiven
Operationen im Zahlenraum 20/50
und mathematisch operatives
Denken. Eine Zahlenmauer ist so
aufgebaut, dass auf zwei
benachbarte Steine ein Deckstein
gesetzt wird, in welchen die
Summe dieser beiden Steine
einzutragen ist. Die Losungszahl ist aus dem unteren
Zahlenfeld anzuklicken und auf die Losungsposition zu
schieben. Im Zahlenraum 20 besteht die Zahlenmauer aus
3 Schichten mit 3 Steinen in der untersten Schicht. Im
Zahlenraum 50 gibt es 4 Schichten mit 4 Steinen.

Zahlenraten Mathe: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule

Dieses Programm ist eine Version
des Lernspiels ' HANGMAN'. Das
Programm dient der Festigung des
ordinalen Zahlbegriffs im
Zahlenraum bis 100 und der
Entwicklung von
Loésungsstrategien. Die Schiiler
sollen eine Zahl erraten, die der
Computer durch seinen
Zufallsgenerator ausgewihlt hat. Das Programm zeigt
grafisch an, ob die Eingabezahl grofer, kleiner oder
gleich der gesuchten Zahl ist. Erreichen sie die Lésung
mit 8 Versuchen nicht, so werden sie im Spiel unter der
Dusche nass gemacht und bekommen auf ihrer Liste ein

Minus.

Zahlenraum 20 Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
Mengenerfassung im Zahlenraum
bis 20. Es besteht aus 3
Unterprogrammen:
1. ZR 20 Zahlbild | 2. ZR 20
e el Zahlenstrahl | 3. ZR 20 Plus
Minus
5 : 4 D il In den ersten beiden
Unterprogrammen wird die
Zuordnung Menge-Zahl am Zahlbild und am
Zahlenstrahl getibt. Im 3. Unterprogramm werden
Additions- und Subtraktionsaufgaben veranschaulicht.
Das Verstindnis der Analogie zwischen 1. und 2. Zehner
wird durch entsprechende Aufgabenfolgen gefordert.
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Zahlenreihe Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

l Die Programmserie trainiert die
ordinale Zahlerfassung im
Zahlenraum 4/6/8/10. Die

Ubungen sind eingebunden in eine
Spielsituation, in welchem ein
"Zahlenminnchen" mit Hilfe der
Cursor-Tasten gesteuert wird.
Senkrechte Sdulen werden nach
Zahlenanweisung aufgebaut und zu
einer ansteigenden Treppe zusammengesetzt. Das
Zahlenminnchen soll nach der Ziffernanweisung im
Bauch auf die entsprechende Mengensiule platziert
werden. Spiter werden die Zahlenreihen mit Liicken
dargestellt. Am Bildschirmrand erscheinen Zahlen und
miissen vom Minnchen in die Licken verteilt werden.

Zahlenstrahl Mathe: Klasse 1-4 | M ittel~/Hauptstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
ordinale Zahlerfassung im
Zahlenraum 30/50/100/1000
anhand eines Zahlenstrahls, der
als teilbezifferte Messlatte
dargestellt. Zu Beginn wird der

Ubende aufgefordert, einen Pfeil
€609 Al 31 mit Hilfe der Cursor-Tasten zu
einer Zehner- bzw. Einer-Position
auf dem Zahlenstrahl zu bewegen. Danach soll das
Ergebnis einer Additionsaufgabe direkt am Zahlenstrahl
gesucht werden. Auflerdem bekommen die Schiiler die
Aufgabe, eine mit dem Pfeil angezeigte Position als Zahl
einzugeben.

Zehner biindeln Mathe: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert die
Erfassung des dekadischen
Zahlensystems durch Bindelung
von 10-er Elementen.

In der ersten Ubung wird eine
Nagelreihe durch Abzihlen in
Zechnerbiindel und restliche
Einzelne gegliedert. Die Anzahl
der Bindel und der Rest werden
vom Computer in die Stellentafel @ibertragen. Danach
muss der Schiiler selbst fiir vorgegebene Mengen die
jeweilige Anzahl der Zehner und Einer in die Tabelle
eintragen. Zum Schluss soll nach Anweisung eine
bestimmte Anzahl von Zehner- und Einer-Symbolen
angeklickt und im Feld aufgebaut werden.
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Zehner-Einer Mathe: Klasse 2 | Mittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert

Mengenauffassung, sowie Lesen
und Schreiben der
Zahlbenennungen im ZR 100 .
-l Dic EINER werden graphisch als
u weifle Quadrate, senkrecht

A aufbauend und die ZEHNER als
rote, senkrechte Siulen,
waagerecht aufbauend dargestellt.
Die Schiiler miissen zu vorgegeben Mengen den richtigen
Zahlnamen aus einer Liste wihlen. Spiter soll aus 3
Feldern das richtige Mengenbild gewihlt werden.
Weiterhin missen die Schiiler eine vorgegebene Menge

selbst aus Zehnern und Einern grafisch aufgebauen.

Zehnerﬁbergang Mathe: Klasse 2 | M ittelstufe Forderschule

Das Programm trainiert den
Bereich des Zehnertibergangs mit
Voriibung und Ubungen zur
Zehneriberschreitung und -
unterschreitung. Das Programm
vermittelt Losungsstrategien, die
durch Mengendarstellung und
Simulation von Operationen
einsichtig gemacht werden:

1) Ermittlung der Zehnererginzung des 1. Summanden
2) Zerlegung des 2. Summanden in Zehnererginzung und
Rest

3) Bestimmung der Summe als Zehner und Rest

Zeitformen Deutsch: Klasse 3-6 | Hauptstufe Forderschule

Dieses Programm trainiert das
e e e e Erkennen der Zeitformen
Prateritum OSSN Priteritum, Perfekt, Prisens und
er kochte er koot Futur. In Sitzen, die mit Friher/

er schlief er schlaft

o heite er heizt Heute beginnen, werden die
e zeitbestimmenden Verben gesucht
- und spiter wieder in die
Satzlicken eingesetzt. Priteritum
und Perfekt werden als zwei
unterschiedliche Formen der Vergangenheit anhand von
Beispielen erldutert. In 8 Sitzen sollen die Zeitform-
bestimmenden Verben gefunden und nach Anweisung
markiert werden. Als weitere Ubung wird die Zeitform
einer Schelmengeschichte verdndert.

Suche die Gegenwarts-Form von spiilen!
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Zeitmafle Matbhe: Klasse 3/4 | Mittelstufe Forderschule

Setze die Jahreszeiten wieder ein! Das Programm veranschaulicht die
wichtigsten Einheiten der
Zeitmessung und deren
Grof8enverhiltnisse.

Es gibt 2 Unterprogramme: 1. Jahr
- Monat - Woche — Tag | 2. Tag -
Stunde - Minute - Sekunde

Im Jahreskreis werden Jahreszeiten
und Monate eingeiibt. Die Tage im
Monat werden am ,Knocheltrick® gezeigt. Am Tagesband
wird Tageszeit und Uhrzeit getibt. An einer Uhr mit
aktiven Zeigern werden die Groflenverhiltnisse von
Stunde, Minute und Sekunde gezeigt. Zeitwerte werden
in einer Stellentafel eingetragen und umgerechnet.

Zerlegen Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Das Programm trainiert das
Zerlegen von Mengen im
Zahlenraum bis 10. Zunichst wird

eine Menge in zwei Teilmengen
® 7 .
2 zerlegt und wieder
L zusammengesetzt. Danach ist der

Setze die 9er Bildschirm mit unterschiedlich
IR NI groflen Zahlbildern gefillt, wovon
zwei Zahlbilder gewihlt werden
sollen, deren Summe die gesuchte Gesamtmenge ergeben.
Auflerdem soll zu einer vorgegebenen Teilmenge aus
einem Ziffernfeld die Ergidnzungsmenge gesucht werden.
Zuletzt werden in einem Memory Ziffernpaare gesucht,
die zusammen die gewlnschte Menge ergeben.

Zweitlesen Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Forderschule

Dieses Programm trainiert seltene
Laute und schwierige
Lautverbindungen. Zu einem Wort
wird zundchst aus einem Bildfeld
das zugehorige Bild ausgewihlt. In
Rl cinem zweiten Durchgang wird

umgekehrt zu jedem markierten
. -" @ Bild das zugehorige Wort

ausgewihlt. Anschliefend fehlen
den Woértern Wortanfinge bzw. Lautverbindungen. Diese
muissen wieder eingefiigt werden. Auflerdem muss zu
gezeigten Bildern der passende Wortanfang bzw. dem im
Wort vorkommende Laut zugeordnet und Ubungsworter
anhand von méglichst wenigen Buchstaben erkannt
werden.

Schlips

Junge
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Zweitrechnen Mathe: Klasse 1 | Unterstufe Firderschule

In 2 Unterprogrammen fihrt das
Programm im ZR 6/10 schrittweise
in das Verstindnis von
Zifferngleichungen ein. Die
Gleichungsmengen werden durch
Bild- oder Kugelelemente
veranschaulicht. Zwei Mengen
werden verglichen und die Zeichen
gleich/ungleich gesetzt. Eine
Menge wird vermehrt oder vermindert, bis Gleichheit
erreicht ist. Nach einer vorgegebenen Zifferngleichung
werden in 2 Feldern die Mengen schrittweise auf- oder
abgebaut. Eine Gleichung wird in 2 Mengenfeldern
dargestellt. Die zugehorige Zifferngleichung soll
aufgeschrieben werden.

Vergleiche die Mengen!
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Meik Stoll
BUDENBERG
Software-Vertrieb
Dienheimer Pfad 61
D-61169 Friedberg

Telefon

0700 - 28 33 62 37
(0700 - BUDENBERG)
12 ct/min. aus dem Festnetz der Deutschen Telekom,
aus Mobilfunknetzen ggf. teurer

Alternativ 06031-6920180

Mo-Fr 8.30-13.30 Uhr

Mo-Do 14.30-16.30 Uhr

Fax

06031-6920185

Bei Problemen mit dem Verbindungsaufbau aus dem Ausland:
Tel +49 6031 692 0180
Fax +49 6031 692 0185

eMail
Bei Bestellungen:

vertrieb@budenberg.de

Bei techn. Fragen:
hotline@budenberg.de

Bei didakt. Fragen:
autor@budenberg.de

Internet

www.budenberg.de

Online bestellen

www.budenberg-shop.de
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